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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

  

Данная программа разработана на основе дидактических, методических 

материалов и компьютерных программ, а также собственного опыта по обучению 

учащихся основам LEGO-конструирования и робототехники. Программа курса 

рассчитана на год. 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа технической 

направленности «Робототехника.Lego (Начальный уровень, 7-9 лет)» (далее - 

Программа) поможет поддержать детскую инициативу в освоении интересного 

увлекательного мира технического прогресса. Программа разработана с учётом «Закона 

об образовании в Российской Федерации» от 29.12. 2012 г. №273 - ФЗ, письмом 

Минобрнауки РФ от 11.12.2006 № 06 -1844 «О Примерных требованиях к программам 

дополнительного образования детей», СанПиН 2.4.4.3172-14 «Санитарно-

эпидемиологические требования к устройству, содержанию и организации режима 

работы образовательных организаций дополнительного образования детей». 

Направленность дополнительной общеобразовательной общеразвивающей 

программы технической направленности «Робототехника. Lego» заключается в 

популяризации и развитии технического творчества у учащихся, формировании у них 

первичных представлений о технике её свойствах, назначении в жизни человека. 

Детское творчество - одна из форм самостоятельной деятельности ребёнка, в процессе 

которой он отступает от привычных и знакомых ему способов проявления 

окружающего мира, экспериментирует и создаёт нечто новое для себя и других. 

Техническое детское творчество является одним из важных способов формирования 

профессиональной ориентации учащихся, способствует развитию устойчивого интереса 

к технике и науке, а также стимулирует рационализаторские и изобретательские 

способности. 

Новизна программы. Образовательные конструкторы LEGO Education WeDo 

представляют собой новую, отвечающую требованиям современного ребенка 

"игрушку". Причем, в процессе игры и обучения ученики собирают своими руками 

игрушки, представляющие собой предметы, механизмы из окружающего их мира. 

Таким образом, ребята знакомятся с техникой, открывают тайны механики, прививают 

соответствующие навыки, учатся работать, иными словами, получают основу для 

будущих знаний, развивают способность находить оптимальное решение, что 

несомненно пригодится им в течении всей будущей жизни.  

С каждым годом повышаются требования к современным инженерам, 

техническим специалистам и к обычным пользователям, в части их умений 

взаимодействовать с автоматизированными системами. Интенсивное внедрение 

искусственных помощников в нашу повседневную жизнь требует, чтобы пользователи 

обладали современными знаниями в области управления роботами.  

   

Актуальность программы В школе не готовят инженеров, технологов и других 

специалистов, соответственно робототехника в школе это достаточно условная 

дисциплина, которая может базироваться на использовании элементов техники или 



робототехники, но имеющая в своей основе деятельность, развивающую общеучебные 

навыки и умения.  

Использование Лего-конструкторов во внеурочной деятельности повышает 

мотивацию учащихся к обучению, т.к. при этом требуются знания практически из всех 

учебных дисциплин от искусств и истории до математики и естественных наук. 

Межпредметные занятия опираются на естественный интерес к разработке и постройке 

различных механизмов. Одновременно занятия ЛЕГО как нельзя лучше подходят для 

изучения основ алгоритмизации и программирования, а именно для первоначального 

знакомства с этим непростым разделом информатики вследствие адаптированности для 

детей среды программирования. 

Педагогическая целесообразность программы объясняется формированием 

высокого интеллекта через мастерство. Целый ряд специальных заданий на 

наблюдение, сравнение, домысливание, фантазирование служат для достижения этого. 

Программа направлена на то, чтобы через труд приобщить учащихся к творчеству. 

Важно отметить, что компьютер используется как средство управления моделью; его 

использование направлено на составление управляющих алгоритмов для собранных 

моделей. Учащиеся получают представление об особенностях составления программ 

управления, автоматизации механизмов, моделировании работы систем. Также 

педагогическая целесообразность данной программы заключается в том, что она 

отвечает потребностям общества и образовательным стандартам в формировании 

компетентной, творческой личности. Программа носит сбалансированный характер и 

направлена на развитие информационной культуры обучающихся. Содержание 

программы определяется с учётом возрастных особенностей обучающихся, широкими 

возможностями социализации в процессе общения. 

Отличительная особенность: данная программа разработана для обучения 

учащихся основам конструирования и моделирования роботов при помощи 

программируемых конструкторов Lego. Программа предполагает минимальный уровень 

знаний операционной системы Windows. Курс робототехники является одним из 

интереснейших способов изучения компьютерных технологий и программирования. Во 

время занятий учащиеся собирают и программируют роботов, проектируют и 

реализуют миссии, осуществляемые роботами – умными машинками. Командная работа 

при выполнении практических миссий способствует развитию коммуникационных 

компетенций, а программная среда позволяет легко и эффективно изучать 

алгоритмизацию и программирование, успешно знакомиться с основами 

робототехники. 

Образовательный процесс имеет ряд преимуществ: 

- занятия в свободное время; 

- обучение организовано на добровольных началах всех сторон (дети, родители, 

педагоги); 

- учащимся предоставляется возможность удовлетворения своих интересов и сочетания 

различных направлений и форм занятия. 

Адресат программы – ребята, имеющие склонности к технике, 

конструированию, программированию, а также устойчивого желания заниматься 

робототехникой в возрасте от 7 до 9 лет, не имеющие противопоказаний по состоянию 



здоровья. Обучение производится в малых разновозрастных группах. Состав групп 

постоянен. 

Уровень программы – начинающий. Состав группы 12-15 человек. Форма 

обучения – очная. 

Объём программы рассчитан на 1 год- 72 часа в период с сентября по май месяц 

учебного года. 

Сроки реализации освоения программы определяются содержанием программы 

и обеспечивают достижение планируемых результатов при режиме занятий: 1 раз в 

неделю по 2 академических часа в день, 34-36 недель в зависимости от календарного 

планирования занятий. 

Общая цель программы: овладение навыками начального технического 

конструирования, развитие мелкой моторики, координацию «глаз-рука», изучение 

понятий конструкций и ее основных свойствах (жесткости, прочности и устойчивости), 

навык взаимодействия в группе.  

Цель обучения: развитие у детей интереса к техническому творчеству и обучение 

их конструирования через создание простейших моделей и управления готовыми 

моделями с помощью простейших компьютерных программ. Вырабатывается навык 

работы в группе. 

 

Задачи: 

Образовательные: 

- создать условия для обучения с LEGO-оборудованием и программным обеспечением 

самостоятельно (в группе); планировать процесс работы с проектом с момента 

появления идеи или задания и до создания готового продукта; 

- содействовать учащимся в умении применять знания и навыки, полученные при 

изучении других предметов: математики, информатики, технологии; в умение собирать, 

анализировать и систематизировать информацию; 

- дать учащимся навыки оценки проекта и поиска пути его усовершенствования. 

Развивающие: 

- содействовать учащимся в развитии у учащихся конструкторских, инженерных и 

вычислительных навыках, в творческом мышлении; 

- развить у учащихся умение самостоятельно определять цель, для которой должна быть 

обработана и передана информация; 

- способствовать развитию у учащихся умения исследовать проблемы путём 

моделирования, измерения, создания и регулирования программ; 

- создать условия для развития умения излагать мысли в чёткой логической 

последовательности, отстаивать свою точку зрения, анализировать ситуацию и 

самостоятельно находить ответы на вопросы путём логических рассуждений; 

- развивать умение работать над проектом в команде, эффективно распределять 

обязанности. 

Воспитательные: 

- способствовать формировать мотивацию успеха и достижений, творческой 

самореализации на основе организации предметно-преобразующей деятельности; 

формировать внутренний план деятельности на основе поэтапной отработки предметно 

преобразовательных действий; 



- создать условия для формировать умений искать и преобразовывать необходимую 

информацию на основе различных информационных технологий (графических - текст, 

рисунок, схема; информационно-коммуникативных); 

- содействовать учащимся в воспитании командного духа, команды, где каждый ребёнок 

умеет сотрудничать со сверстниками и взрослыми; 

- сформировать у учащихся адекватное отношение к командной работе, без 

стремления к соперничеству. 

 

Учебно-тематический план 

Раздел 1. Введение (6 ч.) 

Раздел 2. Изучение механизмов (10 ч.) 

Раздел 3. Программирование WeDo. Изучение датчиков и моторов (36 ч.) 

Раздел 4. Проектирование (20 ч.) 

 

№ 

п/п 
Тема занятия 

Кол-во 

часов 

Раздел 1. Введение (6 ч.) 

1 Введение.  Знакомство с конструктором Лего. Организация 

рабочего места. Техника безопасности  

Роботы в нашей жизни. Понятие. Назначение. Что такое 

робототехника. 

2 

2 Виды роботов, применяемые в современном мире. Как 

работать с инструкцией. Проектирование моделей-

роботов. Символы. Терминология. 

2 

3 Первые шаги. Среда конструирования. О сборке и 

программировании 

2 

Раздел 2. Изучение механизмов (10 ч.) 

4 Забавные механизмы (фокус: естественные науки). 

Танцующие птицы. Знакомство с проектом (установление 

связей) 

2 

5 Забавные механизмы. Танцующие птицы. 

Конструирование (сборка). Рефлексия (измерения, 

расчеты, оценка возможностей модели) 

2 

6 Разработка, сборка и программирование своих моделей 2 

7 Забавные механизмы (фокус: естественные науки). Умная 

вертушка. Конструирование (сборка) 

2 

8 Сравнение механизмов. Танцующие птицы и умная 

вертушка. (сборка, программирование, измерения и 

расчеты) 

2 

Раздел 3. Программирование WeDo. Изучение датчиков и моторов (36 ч.) 



9-10 Забавные механизмы (фокус: естественные науки). 

Обезьянка-барабанщица. Знакомство с проектом 

(установление связей).  Конструирование (сборка) 

4 

11-

12 

Сравнение механизмов. Танцующие птицы,  умная 

вертушка, обезьянка-барабанщица. (сборка, 

программирование, измерения и расчеты) 

4 

13 Разработка, сборка и программирование своих моделей 2 

14-

15 

Звери (фокус: технология). Голодный аллигатор. 

Знакомство с проектом (установление связей). 

Конструирование (сборка) 

4 

16 Звери. Голодный аллигатор. Рефлексия (измерения, 

расчеты, оценка возможностей модели, создание отчета, 

презентации, придумывание сюжета для представления 

модели) 

2 

17-

18 

Вратарь, нападающий, болельщики. Знакомство с 

проектом (установление связей).  Конструирование 

(сборка) 

4 

19 Рефлексия (измерения, расчеты, оценка возможностей 

модели, создание отчета, презентации, придумывание 

сюжета для представления модели) 

2 

20 Разработка, сборка и программирование своих моделей 2 

21 Спасение самолета. Знакомство с проектом (установление 

связей).  Конструирование (сборка) 

2 

22 Рефлексия (измерения, расчеты, оценка возможностей 

модели, создание отчета, презентации, придумывание 

сюжета для представления модели) 

2 

23 Разработка, сборка и программирование своих моделей 2 

24 Рычащий лев. Знакомство с проектом (установление 

связей).  Конструирование (сборка) 

2 

25 Рефлексия (измерения, расчеты, оценка возможностей 

модели, создание отчета, презентации, придумывание 

сюжета для представления модели) 

2 

26 Разработка, сборка и программирование своих моделей 2 

Раздел 4. Проектирование (20 ч.) 

27 Спасение от великана 2 

Спасение. Знакомство с проектом (установление связей).  

Конструирование (сборка) 

2 

Защита проекта. 2 

28 Непотопляемый парусник 2 

Непотопляемый парусник. Знакомство с проектом 

(установление связей).  Конструирование (сборка) 

2 

Защита проекта. 2 

29-

34 

Создание самостоятельных проектов, моделирование, 

.защита. Рефлексия 

12 



Литература и средства обучения. 

Методическое обеспечение программы 

1.    Конструктор ПервоРобот LEGO® WeDo™ (LEGO Education WeDo модели 

2009580) -  6 шт. 

2.     Программное обеспечение «LEGO Education WeDo Software » 

3.     Инструкции по сборке (в электронном виде CD) 

4.     Книга для учителя (в электронном виде CD) 

5.     Ноутбук  - 1 шт. 

6.     Интерактивная доска. 

Информационное обеспечение программы 

1. Наука. Энциклопедия. – М., «РОСМЭН», 2015г. – 125 с. 

2. Книга для учителя по работе с конструктором Перворобот LEGO WeDo (LEGO 

Education WeDo). 

3. Индустрия развлечений. ПервоРобот. Книга для учителя и сборник проектов. 

LEGO Group, перевод ИНТ, - 87 с., илл.  

 

Интернет-ресурсы 

1. http://9151394.ru/?fuseaction=proj.lego  

2. http://9151394.ru/index.php?fuseaction=konkurs.konkurs  

3. http://www.lego.com/education/  

4. http://www.wroboto.org/  

5. http://www.roboclub.ru/  

6. http://robosport.ru/  

7. http://lego.rkc-74.ru/  

8. http://legoclab.pbwiki.com/  

9. http://www.int-edu.ru/  

10.  http://learning.9151394.ru/course/view.php?id=17  

11. http://do.rkc-74.ru/course/view.php?id=13  

12. http://robotclubchel.blogspot.com/  

13. http://legomet.blogspot.com/  

14. http://httpwwwbloggercomprofile179964.blogspot.com/  

 

 



 


